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Пояснительная записка 
Рабочая программа по учебному курсу «Информатика» на уровне среднего общего 

образования составлена на основе: 

• Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (приказ министерства Просвещения № 287 от 31.05.2021); 

• Федеральной образовательной программы (приказ министерства просвещения № 

370 от 18.05.2023); 

• Федеральной рабочей программы по учебному предмету «Информатика»,  

• приказа Минпросвещения от 08.10.2025 № 729; 

• приказа Минпросвещения от 10.11.2025 № 808; 

• Концепции развития математического образования, принятой распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 24.12.2013 № 2506-р;  

• Положения о рабочей программе ГБОУ школа № 351 Московского района 

Санкт-Петербурга. 

1.1. Цели и задачи учебного курса 

Цели:  

• сформированность представлений о роли информатики, информационных и 

коммуникационных технологий в современном обществе; 

• сформированность основ логического и алгоритмического мышления; 

• сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные 

выводы, видеть их связь с критериями оценивания и связь критериев с определённой 

системой ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию; 

• сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь 

человека в обществе; понимание социального, экономического, политического, 

культурного, юридического, природного, эргономического, медицинского и 

физиологического контекстов информационных технологий; 

• принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; осознание 

ответственности людей, вовлечённых в создание и использование информационных 

систем, распространение информации; 

создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно-исследовательской и 

творческой деятельности, мотивации учащихся к саморазвитию 

Задачи: 

• Мировоззренческая задача: раскрытие роли информации и информационных 

процессов в природных, социальных и технических системах; понимание 

назначения информационного моделирования в научном познании мира; получение 

представления о социальных последствиях процесса информатизации общества. 

• Углубление теоретической подготовки: более глубокие знания в области 

представления различных видов информации, научных основ передачи, обработки, 

поиска, защиты информации, информационного моделирования. 

• Расширение технологической подготовки: освоение новых возможностей 

аппаратных и программных средств ИКТ. Приближение степени владения этими 

средствами к профессиональному уровню. 

• Приобретение опыта комплексного использования теоретических знаний (из 

области информатики и других предметов) и средств ИКТ в реализации прикладных 

проектов, связанных с учебной и практической деятельностью. 

 

1.2. Место в учебном плане 

В соответствии с учебным планом ГБОУ школа №351 Московского района Санкт-

Петербурга на изучение учебного предмета «Информатика» на базовый уровень в 11 классе 

отводится 34 часа (1 ч в неделю, 34 учебные недели). 
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1.3. Информация об УМК 

Учебник Информатика: 11-й класс: базовый уровень: учебник/ Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. 

– 5-е изд., стер. – Москва: Просвещение, 2023 допущен, приказ Минпросвещения России 
от 22.06.2026 №436 "Об утверждении федерального перечня учебников, допущенных к 

использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию 
образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего 

образования организациями, осуществляющими образовательную деятельность и 
установления предельного срока использования исключенных учебников". Порядковый  

номер учебника 1.1.3.4.2.1.2. 

 

1.4. Цифровые образовательные ресурсы и ресурсы сети интернет: 

• ЦОС «Моя Школа» (https://myschool.edu.ru); 

 

2. Содержание учебного предмета 
2.1. Краткая характеристика содержания учебного курса 

Раздел 1. Цифровая грамотность (8 ч) 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён. 

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Динамические 

страницы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. 

Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы Интернета. Геоинформационные 

системы. Геолокационные сервисы реального времени (например, локация мобильных 

телефонов, определение загруженности автомагистралей), интернет-торговля, 

бронирование билетов, гостиниц. 

Государственные электронные сервисы и услуги. Социальные сети – организация 

коллективного взаимодействия и обмена данными. Сетевой этикет: правила поведения в 

киберпространстве. Проблема подлинности полученной информации. Открытые 

образовательные ресурсы. 

Техногенные и экономические угрозы, связанные с использованием информационно-

коммуникационных технологий. Общие проблемы защиты информации и информационной 

безопасности. Средства защиты информации в компьютерах, компьютерных сетях и 

автоматизированных информационных системах. Правовое обеспечение информационной 

безопасности. Предотвращение несанкционированного доступа к личной 

конфиденциальной информации, хранящейся на персональном компьютере, мобильных 

устройствах. Вредоносное программное обеспечение и способы борьбы с ним. 

Антивирусные программы. Организация личного архива информации. Резервное 

копирование. Парольная защита архива. 

Информационные   технологии   и   профессиональная   деятельность. 

Информационные ресурсы. Цифровая экономика. Информационная культура. 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (5 ч) 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели моделируемому 

объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. 

Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных 

с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение 

количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа). 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. 

Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные стратегии. 

https://myschool.edu.ru/
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Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего 

мира.  
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Раздел 3. Алгоритмы и программирование (10 ч) 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при 

которых алгоритм может дать требуемый результат. 

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, Java, 

C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: целочисленные, 

вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные условия. Циклы с 

условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки. 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового 

уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности 

(вычисление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойствами), 

алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения 

задач методом перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, 

проверка числа на простоту). 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для 

обработки символьных строк. 

Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с 

однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт количества 

(суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение 

наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение второго по величине 

наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, перестановка элементов 

массива в обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, метод 

пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы. 

 

Раздел 4. Информационные технологии (9 ч) 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: 

сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или построение 

модели, преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов. 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования. 

Численное решение уравнений с помощью подбора параметра. 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к 

многотабличным базам данных. 

Средства искусственного интеллекта. Сервисы машинного перевода и распознавания 

устной речи. Идентификация и поиск изображений, распознавание лиц. Самообучающиеся 

системы. Искусственный интеллект в компьютерных играх. Использование методов 

искусственного интеллекта в обучающих системах. Использование методов 

искусственного интеллекта в робототехнике. Интернет вещей. Перспективы развития 

компьютерных интеллектуальных систем.  
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2.2.  Межпредметные связи учебного предмета 

Предмет «Информатика» предназначен для формирования представлений о предмете как 

части человеческой культуры, для общего развития школьников, для создания культурно-

исторической среды обучения.  

Информатика существенно расширяет кругозор учащихся, знакомя их с индукцией и 

дедукцией, обобщением и конкретизацией, анализом и синтезом, классификацией и 

систематизацией, абстрагированием, аналогией. 

Эти знания и умения необходимы при изучении большинства учебных предметов как 

технического, так и гуманитарного цикла. 

 

2.3. Ключевые темы, прослеживаемые в межпредметных связях 

Тема «Информационные процессы» необходима для того, чтобы правильно хранить, 

передавать и обрабатывать информацию при изучении любой школьной дисциплины, а 

также в любой сфере жизни. 

 

2.4. Преемственность по годам изучения 

Школьный курс информатики построен таким образом, что преемственность по годам 

обучения является его составной частью и следует непосредственно из логического 

строения предмета информатика. 

Проверяемые требования к результатам освоения основной образовательной 

программы 

 

Код 

проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные результаты освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 Наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в 

современном мире; об общих принципах разработки и 

функционирования интернет-приложений 

1.2 Умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных средств цифровых технологий; понимание 

возможностей цифровых сервисов государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов; понимание возможностей и ограничен

ий технологий искусственного интеллекта в различных областя

х; наличие представлений об использовании   информационных   

технологий в различных профессиональных сферах 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 Владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять  

кратчайший  путь  во  взвешенном  графе и количество путей 

между вершинами ориентированного ациклического графа 

3 По теме «Алгоритмы и программирование» 

3.1 Умение читать и понимать программы, реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых и текстовых данных (в том числе 

массивов и символьных строк) на выбранном для изучения 
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универсальном языке программирования высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, C++,   C#);   умение   анализировать   алгоритмы 

с  использованием  таблиц  трассировки;  определять без 

использования компьютера результаты выполнения несложных 

программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы,при 

заданных исходных данных 

3.2 Умение модифицировать готовые программы для решения новых 

задач, использовать их в своих программах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций) 

3.3 Умение реализовать этапы решения задач на компьютере; умение 

реализовывать на выбранном для изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы 

обработки чисел, числовых последовательностей и массивов: 

представление числа в виде набора простых сомножителей; 

нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального 

числа, записанного  в  системе  счисления  с  основанием, не 

превышающим 10; вычисление обобщенных характеристик элементов 

массива или числовой последовательности (суммы, произведения 

среднего арифметического, минимального и максимального 

элементов, количества элементов, удовлетворяющих заданному 

условию); сортировку элементов массива 

4 По теме «Информационные технологии» 

4.1 Умение использовать компьютерно-математические модели для 

анализа объектов и процессов: формулировать цель моделирования, 

выполнять анализ результатов, полученных в ходе моделирования; 

оценивать адекватность модели моделируемому объекту или 

процессу; представлять результаты моделирования в наглядном виде 

 

Проверяемые элементы содержания 

 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система 

доменных имен 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики) 
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2.2 Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, 

связанных с анализом графов (построение оптимального пути между 

вершинами графа, определение количества различных путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа) 

2.3 Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной 

информацией. Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии 

игры в табличной форме. Выигрышные стратегии. 

Использование  графов  и  деревьев  при  описании  объектов и процессов 

окружающего мира 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение 

исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат 

3.2 Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, 

Python, Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы 

данных: целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. 

Составные условия. Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование 

таблиц трассировки 

3.3 Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач 

базового уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой 

последовательности (вычисление сумм, произведений, количества элементов с 

заданными свойствами), алгоритмы анализа записи чисел в позиционной 

системе счисления, алгоритмы решения задач методом перебора (поиск 

наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа на 

простоту) 

3.4 Обработка символьных данных. Встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк 

3.5 Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с 

однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчет 

количества (суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному 

условию, нахождение наибольшего (наименьшего) значения элементов 

массива, нахождение второго по величине наибольшего (наименьшего) 

значения, линейный поиск элемента, перестановка элементов массива в 

обратном порядке. 

Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки (например, 

метод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Подпрограммы 
  

4 Информационные технологии 

4.1 Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность 

решения задач анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка 

качества данных, выбор и (или) построение модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпретация результатов 
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4.2 Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона 

4.3 Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно- математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования 

4.4 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра 

4.5 Табличные (реляционные) базы данных. Таблица - представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой 

данных. Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. 

Запросы на выборку данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в 

запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к 

многотабличным базам данных 

 

Проверяемые на ЕГЭ по информатике требования к результатам освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

 

Код 

проверяемого 

требования 

Проверяемые требования к предметным результатам освоения 

основной образовательной программы среднего общего образования 

1. Знать (понимать) 

1.1 Понимание основных принципов устройства и функционирования 

современных стационарных и мобильных компьютеров; тенденций 

развития компьютерных технологий; владение навыками работы с 

операционными системами и основными видами программного 

обеспечения для решения учебных задач по выбранной 

специализации 

1.2 Наличие представлений о базовых принципах

 организации и функционирования компьютерных сетей 

1.3 Понимание основных принципов дискретизации различных видов 

информации 

1.4 Понимание базовых алгоритмов обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в позиционной системе счисления, 

делимость  целых  чисел;  нахождение  всех  простых  чисел в 

заданном диапазоне; обработка многоразрядных целых чисел; анализ  

символьных  строк  и  других),  алгоритмов  поиска и сортировки 

1.5 Знание функциональные возможности инструментальных средств 

среды разработки 

1.6 Владение основными сведениями о базах данных, их структуре, 

средствах создания и работы с ними 

1.7 Понимание возможностей и ограничений технологий искусственного 

интеллекта в различных областях; наличие представлений об 
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использовании информационных технологий в различных 

профессиональных сферах 

1.8 Владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять 

представление заданного натурального числа в различных системах 

счисления; выполнять преобразования логических выражений, 

используя законы алгебры логики; определять кратчайший путь во 

взвешенном графе и количество путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа 

2. Уметь 

2.1 Умение использовать компьютерно-математические модели для 

анализа объектов и процессов: формулировать цель моделирования, 

выполнять анализ результатов, полученных в ходе моделирования; 

оценивать адекватность модели моделируемому объекту или 

процессу; представлять результаты моделирования в наглядном виде 

2.2 Умение классифицировать основные задачи анализа данных 

(прогнозирование, классификация, кластеризация, анализ 

отклонений); понимать последовательность решения задач анализа 

данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, 

выбор и (или) построение модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпретация результатов 

2.3 Умение определять информационный объем текстовых, графических 

и звуковых данных при заданных параметрах дискретизации. Умение 

определять среднюю скорость передачи данных, оценивать 

изменение времени передачи при изменении информационного 

объема данных и характеристик канала связи 

2.4 Умение строить код, обеспечивающий наименьшую возможную 

среднюю длину сообщения при известной частоте символов 

2.5 Умение использовать при решении задач свойства позиционной 

записи чисел, алгоритмы построения записи числа в позиционной 

системе счисления с заданным основанием и построения числа по 

строке, содержащей запись этого числа в позиционной системе 

счисления с заданным основанием; умение выполнять 

арифметические операции в позиционных системах счисления 

2.6 Умение  строить  логическое  выражение  в  дизъюнктивной и 

конъюнктивной нормальных формах по заданной таблице 

истинности; исследовать область истинности высказывания, 

содержащего переменные; решать несложные логические уравнения 

2.7 Умение решать алгоритмические задачи, связанные с анализом 

графов (задачи построения оптимального пути между вершинами 

графа, определения количества различных путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа) 
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2.8 Умение использовать деревья при анализе и построении кодов и 

для представления арифметических выражений, при решении задач 

поиска и сортировки; умение строить дерево игры по заданному 

алгоритму; разрабатывать и обосновывать выигрышную стратегию 

игры 

2.9 Умение анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

трассировки; определять без использования компьютера результаты 

выполнения несложных программ, включающих циклы, ветвления и 

подпрограммы, при заданных исходных данных 

2.10 Умение определять сложность изучаемых в курсе базовых 

алгоритмов (суммирование элементов массива, сортировка массива, 

переборные алгоритмы, двоичный поиск) и приводить примеры 

нескольких алгоритмов разной сложности для решения одной задачи 

2.11 Владение универсальным языком программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#), представлениями о 

базовых типах данных и структурах данных; умение использовать 

основные управляющие конструкции; умение осуществлять анализ 

предложенной программы: определять результаты работы 

программы при заданных исходных данных; определять, при каких 

исходных данных возможно получение указанных результатов; 

выявлять данные, которые могут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать предложения по улучшению 

программного кода 

2.12 Умение реализовывать на выбранном для изучения языке 

программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) 

типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последовательностей 

и массивов: представление числа в виде набора простых 

сомножителей; нахождение максимальной (минимальной) цифры 

натурального числа, записанного в системе счисления с основанием, 

непревышающим 10; вычисление обобщенных характеристик 

элементов массива или числовой последовательности (суммы, 

произведения среднего арифметического, минимального и 

максимального элементов, количества элементов, удовлетворяющих 

заданному условию); сортировку   элементов   массива;   умение   

использовать в программах данные различных типов с учетом 

ограничений на диапазон их возможных значений, применять при 

решении задач структуры данных (списки, словари, стеки, очереди, 

деревья); применять  стандартные  и  собственные  

подпрограммы для обработки числовых данных и символьных строк; 

использовать при разработке программ библиотеки подпрограмм; 

умение использовать средства отладки программ в среде 

программирования 

2.13 Умение использовать электронные таблицы для анализа, 

представления и обработки данных (включая выбор оптимального 

решения, подбор линии тренда, решение задач прогнозирования); 

умение использовать табличные (реляционные) базы данных и 
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справочные системы 

2.14 Умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных средств цифровых технологий; 

понимание возможностей цифровых сервисов государственных 

услуг, цифровых образовательных сервисов 

 

Перечень элементов содержания, проверяемых на ЕГЭ по информатике 

 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Распределенные 

вычислительные системы и обработка больших данных 

1.2 Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Протоколы 

стека TCP/IP. Система доменных имен. Разделение IP-сети на подсети с 

помощью масок подсетей 

1.3 Файловая система. Поиск в файловой системе. Принципы размещения и  

именования  файлов  в  долговременной  памяти.  Шаблоны для 

описания групп файлов 

1.4 Скорость передачи данных. Зависимость времени

 передачи от информационного объема данных и 

характеристик канала связи 

1.5 Шифрование данных. Симметричные и несимметричные шифры. Шифры 

простой замены. Шифр Цезаря. Шифр Виженера. Алгоритм шифрования 

RSA 

1.6 Коды, позволяющие обнаруживать и исправлять ошибки, возникающие при  

передаче  данных.  Расстояние  Хэмминга.  Кодирование с 

повторением битов. Коды Хэмминга 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. 

Декодирование сообщений, записанных с помощью неравномерных кодов. 

Условие Фано. Построение однозначно декодируемых кодов с помощью 

дерева 

2.2 Теоретические подходы к оценке количества информации. Единицы 

измерения количества информации. Алфавитный подход к оценке 

количества информации. Закон аддитивности информации. Формула 

Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона 
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2.3 Системы счисления. Развернутая запись целых и дробных чисел в 

позиционной системе счисления. Свойства позиционной записи числа:  

количество  цифр  в  записи,  признак  делимости  числа на основание 

системы счисления. Алгоритм перевода целого числа из P-ичной системы 

счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-ичной дроби в 

десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы 

счисления в P-ичную. Перевод конечной десятичной   дроби   в   P-

ичную.   Двоичная,   восьмеричная и шестнадцатеричная системы 

счисления, связь между ними. Арифметические операции в позиционных 

системах счисления 

2.4 Троичная уравновешенная система счисления. Двоично-десятичная 

система счисления 

2.5 Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт 

UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного объема 

текстовых сообщений 

2.6 Кодирование изображений. Оценка информационного объема 

графических данных при заданных разрешении и глубине кодирования 

цвета. Цветовые модели. 

Кодирование звука. Оценка информационного объема звуковых данных при 

заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования 

2.7 Алгебра логики. Понятие высказывания. Высказывательные формы 

(предикаты). Кванторы существования и всеобщности. 

Логические операции. Таблицы истинности. Логические выражения. 

Логические  тождества.  Логические  операции  и  операции над 

множествами. 

Законы алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических 

выражений. Логические уравнения и системы уравнений. 

Логические функции. Зависимость количества возможных логических 

функций от количества аргументов. 

Канонические формы логических выражений 

2.8 Совершенные дизъюнктивные конъюнктивные нормальные формы, 

алгоритмы их построения по таблице истинности 

2.9 Логические элементы в составе компьютера. Триггер. Сумматор. 

Многоразрядный сумматор. Построение схем на логических элементах по 

заданному логическому выражению. Запись логического выражения по 

логической схеме 

2.10 Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление  результатов  моделирования  в  виде,  удобном для 

восприятия человеком. Графическое представление данных (схемы, 

таблицы, графики). 
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2.11 Представление целых чисел в памяти компьютера. Ограниченность 

диапазона чисел при ограничении количества разрядов. Переполнение 

разрядной сетки. Беззнаковые и знаковые данные. Знаковый бит. Двоичный 

дополнительный код отрицательных чисел. 

Побитовые  логические  операции.  Логический,  арифметический и 

циклический сдвиги. Шифрование с помощью побитовой операции 

«исключающее ИЛИ» 

2.12 Представление вещественных чисел в памяти компьютера. Значащая часть 

и порядок числа. Диапазон значений вещественных чисел. Проблемы 

хранения вещественных чисел, связанные с ограничением количества 

разрядов. Выполнение операций с вещественными числами, накопление 

ошибок при вычислениях 

2.13 Графы. Основные понятия. Виды графов. Описание графов с помощью 

матриц смежности, весовых матриц, списков смежности. Решение 

алгоритмических задач, связанных с анализом графов (построение 

оптимального пути между вершинами графа, определение количества 

различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа) 

2.14 Деревья. Бинарное дерево. Деревья поиска. Способы обхода дерева. 

Представление арифметических выражений в виде дерева. Использование 

графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего мира 

2.15 Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Построение дерева 

перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные и проигрышные позиции. Выигрышные стратегии 

2.16 Средства искусственного интеллекта. Идентификация и поиск 

изображений, распознавание лиц. Использование методов искусственного 

интеллекта в обучающих системах. Использование методов искусственного 

интеллекта в робототехнике. Интернет вещей. Нейронные сети 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга как универсальная 

модель вычислений 

3.2 Оценка сложности вычислений. Время работы и объем используемой 

памяти, их зависимость от размера исходных данных. Оценка 

асимптотической сложности алгоритмов. Алгоритмы полиномиальной 

сложности. Переборные алгоритмы. Примеры различных алгоритмов 

решения одной задачи, которые имеют различную сложность 

3.3 Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение 

исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат 
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3.4 Алгоритмы обработки натуральных чисел, записанных в позиционных 

системах счисления: разбиение записи числа на отдельные цифры, 

нахождение суммы и произведения цифр, нахождение максимальной 

(минимальной) цифры. 

Представление числа в виде набора простых сомножителей. Алгоритм 

быстрого возведения в степень. Поиск простых чисел в заданном диапазоне 

с помощью алгоритма «решето Эратосфена» 

3.5 Многоразрядные целые числа, задачи длинной арифметики 

3.6 Язык программирования (Паскаль, Python, Java, C++, C#). Типы данных: 

целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления.  

Сложные  условия.  Циклы  с  условием.  Циклы по переменной. 

Обработка данных, хранящихся в файлах. Текстовые и двоичные файлы. 

Файловые переменные (файловые указатели). Чтение из файла. Запись в 

файл. 

Разбиение  задачи  на  подзадачи.  Подпрограммы  (процедуры и 

функции). Использование стандартной библиотеки языка 

программирования 

3.7 Рекурсия. Рекурсивные процедуры и функции. Использование стека для 

организации рекурсивных вызовов 

3.8 Численные методы. Точное и приближенное решения задачи. Численное 

решение уравнений с помощью подбора параметра. Численные методы 

решения уравнений: метод перебора, метод половинного деления. 

Приближенное вычисление длин кривых. Вычисление площадей фигур с 

помощью численных методов (метод прямоугольников, метод трапеций). 

Поиск максимума (минимума) функции одной переменной методом 

половинного деления 

3.9 Обработка символьных данных. Встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк. Алгоритмы обработки 

символьных строк: подсчет количества появлений символа в строке, 

разбиение строки на слова по пробельным символам, поиск подстроки 

внутри данной строки, замена найденной подстроки на другую строку. 

Генерация всех слов в некотором алфавите, удовлетворяющих заданным 

ограничениям. Преобразование числа в символьную строку и обратно 

3.10 Массивы и последовательности чисел. Вычисление обобщенных 

характеристик элементов массива или числовой последовательности 

(суммы, произведения, среднего арифметического, минимального и 

максимального элементов, количества элементов, удовлетворяющих 

заданному условию). Линейный поиск заданного значения в массиве. 

Алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром 

массива. Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки 

(метод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Сортировка 

слиянием. Быстрая сортировка массива (алгоритм QuickSort). Двоичный 

поиск в отсортированном массиве 
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3.11 Двумерные массивы (матрицы). Алгоритмы обработки двумерных 

массивов: заполнение двумерного числового массива по заданным 

правилам, поиск элемента в двумерном массиве, вычисление максимума 

(минимума) и суммы элементов двумерного массива, перестановка строк и 

столбцов двумерного массива 

3.12 Словари (ассоциативные массивы, отображения). Хэш-

таблицы. Построение алфавитно-частотного словаря для заданного текста 

3.13 Стеки. Анализ правильности скобочного выражения. Вычисление 

арифметического выражения, записанного в постфиксной форме. Очереди. 

Использование очереди для временного хранения данных 

3.14 Алгоритмы на графах. Построение минимального остовного дерева 

взвешенного связного неориентированного графа. Количество различных 

путей между вершинами ориентированного ациклического графа. Алгоритм 

Дейкстры 

3.15 Деревья. Реализация дерева с помощью ссылочных структур. Двоичные 

(бинарные) деревья. Построение дерева для заданного арифметического 

выражения. Рекурсивные алгоритмы обхода дерева. Использование стека и 

очереди для обхода дерева 

3.16 Динамическое программирование  как  метод  решения  задач с  

сохранением  промежуточных  результатов.  Задачи,  решаемые с 

помощью динамического программирования: вычисление рекурсивных 

функций, подсчет количества вариантов, задачи оптимизации 

3.17 Понятие об объектно-ориентированном программировании. Объекты и 

классы. Свойства и методы объектов. Объектно-ориентированный анализ. 

Разработка программ на основе объектно-ориентированного подхода. 

Инкапсуляция, наследование, полиморфизм 

4 Информационные технологии 

4.1 Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность 

решения задач анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка 

качества данных, выбор и (или) построение модели, преобразование 

данных, визуализация данных, интерпретация результатов. Программные 

средства и Интернет-сервисы для обработки и представления данных. 

Большие данные. Машинное обучение 

4.2 Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего (наименьшего) значения 

диапазона. Вычисление коэффициента корреляции двух рядов данных. 

Построение столбчатых, линейчатых и круговых диаграмм. Построение 

графиков функций. Подбор линии тренда, решение задач прогнозирования. 

Решение задач оптимизации с помощью электронных таблиц 
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4.3 Дискретизация при математическом моделировании непрерывных 

процессов. Моделирование движения. Моделирование биологических 

систем. Математические модели в экономике. Вычислительные 

эксперименты с моделями. Обработка результатов эксперимента. Метод 

наименьших квадратов. Оценка числовых параметров моделируемых 

объектов и процессов. Восстановление зависимостей по результатам 

эксперимента 

4.4 Вероятностные модели. Методы Монте-Карло. Имитационное 

моделирование. Системы массового обслуживания 

4.5 Табличные (реляционные) базы данных. Таблица - представление сведений 

об однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой 

базой данных. Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и  фильтрация  

данных.  Запросы  на  выборку  данных.  Запросы с параметрами. 

Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Внешний 

ключ. Целостность базы данных. Запросы к многотабличным базам данных 

4.6 Текстовый процессор. Средства поиска и автозамены в текстовом 

процессоре. Структурированные текстовые документы. Сноски, 

оглавление. Правила цитирования источников и оформления 

библиографических ссылок 

 

3. Планируемые результаты 
3.1.  Требования к личностным, метапредметным и предметным результатам 

Программа обеспечивает достижение следующих результатов освоения 

образовательной программы основного общего образования: 

Личностные результаты 

Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся 

руководствоваться сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных 

ориентаций, позитивных внутренних убеждений, соответствующих традиционным 

ценностям российского общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в 

процессе реализации средствами учебного предмета основных направлений 

воспитательной деятельности. В результате изучения информатики на уровне среднего 

общего образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 

результаты: 

Гражданского воспитания: 

• осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона и 

правопорядка, соблюдение основополагающих норм информационного права и 

информационной безопасности; 

• готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, 

дискриминации по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в 

виртуальном пространстве; 

Патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России в науке, искусстве, 

технологиях, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

Духовно-нравственного воспитания: 

• сформированность нравственного сознания, этического поведения;  

• способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь 

на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет;  
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Эстетического воспитания: 

• эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического 

творчества; 

• способность воспринимать различные виды искусства, в том числе основанные на 

использовании информационных технологий; 

Физического воспитания: 

сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного отношения к 

своему здоровью, том числе и за счёт соблюдения требований безопасной эксплуатации 

средств информационных и коммуникационных технологий; 

Трудового воспитания: 

• готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно 

выполнять такую деятельность; 

• интерес   к   сферам   профессиональной   деятельности, связанным с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на 

достижениях информатики и научно-технического прогресса, умение совершать 

осознанный выбор будущей профессии и реализовывать собственные жизненные 

планы; 

• готовность и способность к образованию и самообразованию на протяжении всей 

жизни; 

Экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе 

с учётом возможностей информационно-коммуникационных технологий; 

Ценности научного познания: 

• сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития информатики, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт понимания роли информационных ресурсов, 

информационных процессов и информационных технологий в условиях цифровой 

трансформации многих сфер жизни современного общества;  

• осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять проектную и 

исследовательскую деятельность индивидуально и в группе. 

В процессе достижения личностных результатов освоения программы по информатике у 

обучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, предполагающий 

сформированность: 

• саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своё поведение, способность адаптироваться к эмоциональным 

изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

• внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, 

оптимизм, инициативность, умение действовать, исходя из своих возможностей; 

• эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние других, 

учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к сочувствию и 

сопереживанию; 

• социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения с другими 

людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 

  

Метапредметные результаты 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у 

обучающегося будут сформированы метапредметные результаты, отраженные в 

универсальных учебных действиях, а именно – познавательные универсальные учебные 

действия, коммуникативные универсальные учебные действия, регулятивные 

универсальные учебные действия, совместная деятельность. 
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Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

• самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать её 

всесторонне; 

• устанавливать существенный признак или основания для сравнения, классификации 

и обобщения; 

• определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения; 

• выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

• разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся материальных 

и нематериальных ресурсов; 

• вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, 

оценивать риски последствий деятельности; 

• координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

• развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

 

Базовые исследовательские действия: 

• владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками 

разрешения проблем, способностью и готовностью к самостоятельному поиску 

методов решения практических задач, применению различных методов познания; 

• овладеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, 

преобразованию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при 

создании учебных и социальных проектов; 

• формирование научного типа мышления, владение научной терминологией, 

ключевыми понятиями и методами; 

• ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

• выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать 

гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства своих утверждений, 

задавать параметры и критерии решения; 

• анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически 

оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых условиях; 

• давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

• осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов действия в 

профессиональную среду; 

• переносить знания в познавательную и практическую области жизнедеятельности; 

• интегрировать знания из разных предметных областей; 

• выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, ставить 

проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

• Работа с информацией: 

• владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию 

информации различных видов и форм представления; 

• создавать тексты в различных форматах с учётом назначения информации и целевой 

аудитории, выбирая оптимальную форму представления и визуализации; 

• оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие правовым и 

морально-этическим нормам; 

• использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 
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требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, 

правовых и этических норм, норм информационной безопасности; 

• владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной 

безопасности личности. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

• осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

• распознавать невербальные средства общения, понимать значение социальных 

знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и уметь смягчать 

конфликты; 

• владеть различными способами общения и взаимодействия, аргументированно 

вести диалог; 

• развёрнуто и логично излагать свою точку зрения. 

Совместная деятельность: 

• понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы;  

• выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих интересов и 

возможностей каждого члена коллектива; 

• принимать цели совместной деятельности, организовывать и координировать 

действия по её достижению: составлять 

• план действий, распределять роли с учётом мнений участников, обсуждать 

результаты совместной работы; 

• оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий 

результат по разработанным критериям; 

• предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, 

оригинальности, практической значимости; 

• осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, 

проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

• самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять проблемы, 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

• самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом имеющихся ресурсов, 

собственных возможностей и предпочтений; 

• давать оценку новым ситуациям; 

• расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

• делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за решение; 

• оценивать приобретённый опыт; 

• способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных областях 

знаний, постоянно повышать свой образовательный и культурный уровень. 

Самоконтроль: 

• давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оценивать 

соответствие результатов целям; 

• владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий 

и мыслительных процессов, их результатов и оснований; использовать приёмы 

рефлексии для оценки ситуации, выбора верного решения; 

• оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; принимать 

мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности. 

Принятия себя и других: 
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• принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

• принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибку; 

• развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

Предметные результаты 

В процессе изучения курса информатики базового уровня обучающимися будут 

достигнуты следующие предметные результаты: 

• наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире, об 

общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений; 

• понимание угроз информационной безопасности, использование методов и средств 

противодействия этим угрозам, соблюдение мер безопасности, предотвращающих 

незаконное распространение персональных данных; 

• владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять кратчайший путь во 

взвешенном графе и количество путей между вершинами ориентированного 

ациклического графа; 

• умение читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы 

обработки числовых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) 

на выбранном для изучения универсальном языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#), анализировать алгоритмы с использованием 

таблиц трассировки, определять без использования компьютера результаты 

выполнения несложных программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы, 

при заданных исходных данных, модифицировать готовые программы для решения 

новых задач, использовать их в своих программах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций); 

• умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы обработки 

чисел, числовых последовательностей и массивов: представление числа в виде 

набора простых сомножителей, нахождение максимальной (минимальной) цифры 

натурального числа, записанного в  системе счисления с  основанием, 

не превышающим 10, вычисление обобщённых характеристик элементов массива 

или числовой последовательности (суммы, произведения, среднего 

арифметического, минимального и максимального элементов, количества 

элементов, удовлетворяющих заданному условию), сортировку элементов массива; 

умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, 

составлять запросы к базам данных (в том числе запросы с вычисляемыми полями), 

выполнять сортировку и поиск записей в базе данных, наполнять разработанную 

базу данных, умение использовать электронные таблицы для анализа, представления 

и обработки данных (включая вычисление суммы, среднего арифметического, 

наибольшего и наименьшего значений, решение уравнений); 

• умение использовать компьютерно-математические модели для анализа объектов и 

процессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, 

полученных в ходе моделирования, оценивать соответствие модели моделируемому 

объекту или процессу, представлять результаты моделирования в наглядном виде; 

• умение   организовывать   личное   информационное   пространство с 

использованием различных цифровых технологий, понимание возможностей 

цифровых сервисов государственных услуг, цифровых образовательных сервисов, 

понимание возможностей и ограничений технологий искусственного интеллекта в 

различных областях, наличие представлений об использовании информационных 

технологий в различных профессиональных сферах. 

3.2.  Основные виды деятельности обучающихся, направленные на достижение 
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результата 

− Входная контрольная работа; 

− слушание учителя; 

− анализ таблиц, графиков, схем; 

− анализ возникающих проблемных ситуаций; 

− работа с раздаточным материалом; 

− решение различных практических задач; 

− работа с учебником; 

− применение полученных знаний при решение жизненных задач; 

− оценка полученных результатов; 

− работа с компьютером 

 

3.3. Организация проектной и учебно-исследовательской деятельности обучающихся 

Проектная деятельность обучающихся осуществляется в соответствии с темами проектов, 

указанными в Приложении 2. 

 

3.4.  Система оценки достижения планируемых результатов 

Система оценки достижений планируемых результатов соответствует оценочным 

материалам ООП СОО и регламентировано положением «Оценивание образовательных 

результатов в ГБОУ школа №351».  

Контрольно-измерительные материалы прилагаются к рабочей программе (Приложение 1). 

  

Формы, периодичность и порядок текущего контроля успеваемости и 

промежуточной аттестации обучающихся организуется в соответствии с «Положением о 

текущем контроле успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся 

государственного бюджетного общеобразовательного учреждения средняя 

общеобразовательная школа № 351 с углубленным изучением иностранных языков 

Московского района Санкт-Петербурга». 

Формы контроля: текущий и промежуточный.  

Текущий контроль проводится в форме: 

− опроса (индивидуального, уплотненного, фронтального); 

− контрольных работ, рассчитанных на 40 минут; 

− тестов; 

− проверочных работ на 15 – 20 минут с дифференцированным оцениванием. 

Стартовая диагностическая работа проводится с целью фактической оценки 

педагогом и самим ребенком уровня имеющихся у него на данный момент знаний, умений, 

способов действий для их актуализации и возможной коррекции. 

Текущий контроль проводится с целью проверки усвоения изучаемого и 

проверяемого программного материала; содержание определяются учителем с учетом 

степени сложности изучаемого материала, а также особенностей обучающихся класса. 

Контрольные работы проводятся после изучения наиболее значимых тем 

программы. 

В конце года проводится итоговая контрольная работа. 

Промежуточная аттестация проводится по завершению учебного года в форме 

выставления годовых отметок.  

 

 

4. Тематическое планирование 

4.1. Деятельность учителя в соответствии с рабочей программой воспитания 

«Реализация воспитательного потенциала уроков (урочной деятельности, аудиторных 

занятий в рамках максимально допустимой учебной нагрузки) предусматривает: 
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− привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 

предметов, явлений и событий, инициирование обсуждений, высказываний своего 

мнения, выработки своего личностного отношения к изучаемым событиям, 

явлениям, лицам; 

− применение интерактивных форм учебной работы – интеллектуальных, 

стимулирующих познавательную мотивацию, игровых методик, дискуссий, дающих 

возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой 

работы, которая учит строить отношения и действовать в команде, способствует 

развитию критического мышления; 

− побуждение обучающихся соблюдать нормы поведения, правила общения со 

сверстниками и педагогическими работниками, соответствующие укладу 

общеобразовательной организации, установление и поддержку доброжелательной 

атмосферы; 

− организацию наставничества мотивированных и эрудированных обучающихся над 

неуспевающими одноклассниками, в том числе с особыми образовательными 

потребностями, дающего обучающимся социально значимый опыт сотрудничества 

и взаимной помощи; 

− инициирование и поддержку исследовательской деятельности обучающихся, 

планирование и выполнение индивидуальных и групповых проектов 

воспитательной направленности». 

 

Профориентационный модуль реализован в следующих разделах «Алгоритмы и 

программирование», «Информационные технологии». 

 

№ 

п/

п  

 

Наименование 

разделов и тем 

программы  

 

Количество часов Электронные 

(цифровые) 

образовательные 

ресурсы  

 

Всег

о  

 

Контрольн

ые работы  

 

Практическ

ие работы  

 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 

Сетевые 

информационн

ые технологии 

 5    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

1.2 

Основы 

социальной 

информатики 

 3    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

Итого по разделу  8   

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

2.1 

Информационн

ое 

моделирование 

 5   1   
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

Итого по разделу  5   

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 

3.1 

Алгоритмы и 

элементы 

программирова

ния 

 10  1   
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

Итого по разделу  10  

Раздел 4. Информационные технологии 

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
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4.1 
Электронные 

таблицы 
 5   

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

4.2 Базы данных  2    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

4.3 

Средства 

искусственного 

интеллекта 

 2    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/f478

57e0 

Раздел 5. Повторение и обобщение изученного материала 

 

Обобщение 

изученного 

материала 

2    

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

 34   2   0   

 

5. Поурочно-тематическое планирование 

№ 

п/

п  

 

Тема урока  

 

Количество часов Электронные 

цифровые 

образовательные 

ресурсы  

 

Всег

о  

 

Контрольн

ые работы  

 

Практичес

кие работы  

 

1 

Техника 

безопасности и 

гигиена при 

работе с 

компьютерами. 

Модели и 

моделирование. 

Представление 

результатов 

моделирования 

 1    
https://m.edsoo.ru/c4e4f

b4d 

2 

Входная 

контрольная 

работа 

 1    
https://m.edsoo.ru/8741

7bf3 

3 

Графы. Решение 

алгоритмических 

задач, связанных с 

анализом графов. 

Деревья. 

Дискретные игры 

двух игроков с 

полной 

информацией 

 1    
https://m.edsoo.ru/2795

85df 

4 

Использование 

графов и деревьев 

при описании 

 1    
https://m.edsoo.ru/8e39

4cbf 

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/c4e4fb4d
https://m.edsoo.ru/c4e4fb4d
https://m.edsoo.ru/87417bf3
https://m.edsoo.ru/87417bf3
https://m.edsoo.ru/279585df
https://m.edsoo.ru/279585df
https://m.edsoo.ru/8e394cbf
https://m.edsoo.ru/8e394cbf
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объектов и 

процессов 

окружающего 

мира 

5 

Контрольная 

работа по теме 

"Информационн

ое 

моделирование" 

 1    
https://m.edsoo.ru/e364

fb84 

6 

Принципы 

построения и 

аппаратные 

компоненты 

компьютерных 

сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть 

Интернет. 

Адресация в сети 

Интернет. 

Система 

доменных имён 

 1    
https://m.edsoo.ru/7f42

2896 

7 

Веб-сайт. Веб-

страница. 

Взаимодействие 

браузера с веб-

сервером. 

Динамические 

страницы. 

Разработка 

интернет-

приложений 

(сайтов). Сетевое 

хранение данных 

 1    
https://m.edsoo.ru/5c89

5684 

8 

Виды 

деятельности в 

сети Интернет. 

Сервисы 

Интернета 

 1    
https://m.edsoo.ru/24ba

bd26 

9 

Сетевой этикет. 

Проблема 

подлинности 

полученной 

информации 

 1    
https://m.edsoo.ru/675c

5b4e 

10 

Государственные 

электронные 

сервисы и услуги. 

Открытые 

образовательные 

ресурсы 

 1    
https://m.edsoo.ru/9c74

273c 

https://m.edsoo.ru/e364fb84
https://m.edsoo.ru/e364fb84
https://m.edsoo.ru/7f422896
https://m.edsoo.ru/7f422896
https://m.edsoo.ru/5c895684
https://m.edsoo.ru/5c895684
https://m.edsoo.ru/24babd26
https://m.edsoo.ru/24babd26
https://m.edsoo.ru/675c5b4e
https://m.edsoo.ru/675c5b4e
https://m.edsoo.ru/9c74273c
https://m.edsoo.ru/9c74273c
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11 

Техногенные и 

экономические 

угрозы, связанные 

с использованием 

ИКТ. Защита 

информации и 

информационная 

безопасность 

 1    
https://m.edsoo.ru/cbb5

9381 

12 

Вредоносное 

программное 

обеспечение и 

способы борьбы с 

ним 

 1    
https://m.edsoo.ru/c7dd

9f68 

13 

Организация 

личного архива 

информации. 

Информационные 

технологии и 

профессиональная 

деятельность 

 1   1   
https://m.edsoo.ru/d6d1

ff2e 

14 

Анализ 

алгоритмов. 

Этапы решения 

задач на 

компьютере 

 1    
https://m.edsoo.ru/963d

ae53 

15 

Язык 

программировани

я. Основные 

конструкции 

языка 

программировани

я. Типы данных 

 1    
https://m.edsoo.ru/f929

239c 

16 

Ветвления. 

Составные 

условия 

 1    
https://m.edsoo.ru/db62

29cd 

17 

Техника 

безопасности и 

гигиена при 

работе с 

компьютерами. 

Циклы с 

условием. Циклы 

по переменной 

 1    
https://m.edsoo.ru/a373

8376 

18 

Разработка и 

программная 

реализация 

алгоритмов 

решения типовых 

задач 

 1    
https://m.edsoo.ru/a14a

dcb1 

https://m.edsoo.ru/cbb59381
https://m.edsoo.ru/cbb59381
https://m.edsoo.ru/c7dd9f68
https://m.edsoo.ru/c7dd9f68
https://m.edsoo.ru/d6d1ff2e
https://m.edsoo.ru/d6d1ff2e
https://m.edsoo.ru/963dae53
https://m.edsoo.ru/963dae53
https://m.edsoo.ru/f929239c
https://m.edsoo.ru/f929239c
https://m.edsoo.ru/db6229cd
https://m.edsoo.ru/db6229cd
https://m.edsoo.ru/a3738376
https://m.edsoo.ru/a3738376
https://m.edsoo.ru/a14adcb1
https://m.edsoo.ru/a14adcb1


 

27 

 

 

19 

Разработка и 

программная 

реализация 

алгоритмов 

решения задач 

методом перебора 

 1    
https://m.edsoo.ru/1684

745b 

20 

Обработка 

символьных 

данных.  

Табличные 

величины 

(массивы) 

 1    
https://m.edsoo.ru/f568

2141 

21 

Сортировка 

одномерного 

массива 

 1    
https://m.edsoo.ru/761f

8ab8 

22 Подпрограммы  1    
https://m.edsoo.ru/d584

cd6c 

23 

Контрольная 

работа по теме 

"Алгоритмы и 

элементы 

программирован

ия" 

 1    
https://m.edsoo.ru/ad23

4548 

24 

Анализ данных. 

Основные задачи 

анализа данных 

 1   1   
https://m.edsoo.ru/751c

8776 

25 

Последовательнос

ть решения задач 

анализа данных 

 1    
https://m.edsoo.ru/3fc1

4533 

26 

Анализ данных с 

помощью 

электронных 

таблиц 

 1    
https://m.edsoo.ru/b6f1

1ef9 

27 

Компьютерно-

математические 

модели 

 1    
https://m.edsoo.ru/e13d

7ac1 

28 

Работа с готовой 

компьютерной 

моделью 

 1    
https://m.edsoo.ru/9b48

78e9 

29 

Численное 

решение 

уравнений с 

помощью подбора 

параметра 

 1    
https://m.edsoo.ru/ec77

9356 

30 

Табличные 

(реляционные) 

базы данных 

 1    
https://m.edsoo.ru/d2ad

ec7b 

31 
 Работа с готовой 

базой данных 
 1    

https://m.edsoo.ru/885e

71ff 

https://m.edsoo.ru/1684745b
https://m.edsoo.ru/1684745b
https://m.edsoo.ru/f5682141
https://m.edsoo.ru/f5682141
https://m.edsoo.ru/761f8ab8
https://m.edsoo.ru/761f8ab8
https://m.edsoo.ru/d584cd6c
https://m.edsoo.ru/d584cd6c
https://m.edsoo.ru/ad234548
https://m.edsoo.ru/ad234548
https://m.edsoo.ru/751c8776
https://m.edsoo.ru/751c8776
https://m.edsoo.ru/3fc14533
https://m.edsoo.ru/3fc14533
https://m.edsoo.ru/b6f11ef9
https://m.edsoo.ru/b6f11ef9
https://m.edsoo.ru/e13d7ac1
https://m.edsoo.ru/e13d7ac1
https://m.edsoo.ru/9b4878e9
https://m.edsoo.ru/9b4878e9
https://m.edsoo.ru/ec779356
https://m.edsoo.ru/ec779356
https://m.edsoo.ru/d2adec7b
https://m.edsoo.ru/d2adec7b
https://m.edsoo.ru/885e71ff
https://m.edsoo.ru/885e71ff
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32 

Средства 

искусственного 

интеллекта. 

Перспективы 

развития 

компьютерных 

интеллектуальных 

систем 

 1    
https://m.edsoo.ru/723b

6e61 

33 

Обобщение 

изученного 

материала 

 1    
https://m.edsoo.ru/5d5b

61aa 

34 

Обобщение 

изученного 

материала 

 1    
https://m.edsoo.ru/19fd

174e 

ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

 34   2   0   

 

https://m.edsoo.ru/723b6e61
https://m.edsoo.ru/723b6e61
https://m.edsoo.ru/5d5b61aa
https://m.edsoo.ru/5d5b61aa
https://m.edsoo.ru/19fd174e
https://m.edsoo.ru/19fd174e
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Приложение 1 

Входная контрольная работа 

Демонстрационный вариант 
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Контрольная работа по теме "Информационное моделирование" 

Демонстрационный вариант 

Часть I 

 

1.Электронная таблица – это: 

А) прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 

Б) устройство персонального компьютера, управляющее его ресурсами; 

В) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы 

данных; 

Г) системная программа, управляющая ресурсами персонального компьютера при обработке 

таблиц. 

 

2.Диапазон – это: 

А) все ячейки одной строки; 

Б) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; В) все ячейки 

одного столбца; 

Г) множество допустимых значений. 

 

3.Укажите правильный адрес ячейки: 

А) С12 Б) В89К В) 12С Г) О46К 

4.Сколько ячеек входит в диапазон А5:D8? 

А) 2 

Б) 5 

В) 8 

Г) 16 

5.В ячейке D4 записана формула = В4 + С4. Как изменится формула, если её скопировать в 

ячейку D5? 

А) = В4 – С4 Б) = А4 + 

В4 

В) = В5 + С5 Г) = В5 + С4 

6. Укажите верно записанную формулу для электронной таблицы: 

А) = 2F * 8   

Б) = B + Y8/5 

В) = C7 + 8B 

Г) = B3 + A1 

 

7. На рисунке приведен фрагмент электронной 

таблицы. Чему будет равно значение ячейки 

B4, в которую записали формулу 

=СУММ(A1:B2; C3)? 

 

1) 14 2) 15 3) 17  4)20 

 

 

 

 

 

 

8. Перечислите названия столбцов, в которых будут записаны формулы. Если есть несколько 

вариантов, перечислите их все. Приведите пример формулы, которая будет записана в 

ячейках второй строки таблицы. 

 А В С 

1 Цена единицы товара Количество товара Стоимость 

2    

 A B C D 

1 1 2 3  

2 4 5 6  

3 7 8 8  

4     

 



 

 

9. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Определите, чему будет равно 

значение, вычисленное по следующей формуле =СУММ(B1:C4)+F2*E4–A3 

 

 A B C D E F 

1 1 3 4 8 2 0 

2 4 –5 –2 1 5 5 

3 5 5 5 5 5 5 

4 2 3 1 4 4 2 

 

10. Дан фрагмент электронной таблицы: 

Какое целое число должно быть записано в ячейке B1, чтобы построенная после выполнения 

вычислений диаграмма по 

значениям диапазона ячеек A2:С2 соответствовала рисунку? Известно, 

что все значения диапазона, по которым построена диаграмма, имеют 

один и тот же знак. 

 

  

 

 

 

 

 

 

Часть II 

Составить электронные таблицы для решения следующих задач  

Задача 1. Веселые человечки. Торты 

Сладкоежка Пончик решил испечь на свой день рождения 3 торта: яблочный, ореховый и 

шоколадный. Для приготовления одного яблочного торта требуется 200 г сливочного масла, 

200 г муки, 2 яйца, 300 г сахара и 8 яблок. для приготовления одного орехового торта надо 200 

г орехов, 400 г муки, 300 г сахара, 300 г масла и 3 яйца. На один шоколадный торт тратится 3 

шоколадки, 2 яйца, 300 г муки, 200 г масла и 100 г сахара. Масло в Цветочном городе стоит 

100 монет за кг, сахар — 20 монет за кг, яйца — 20 монет за десяток, мука — 30 монет за кг, 

орехи — 100 монет за кг, яблоки — 2 монеты за штуку, шоколадки — 10 монет за штуку. 

Сколько будет стоить каждый торт? Сколько продуктов каждого вида Пончик должен купить 

и сколько это будет стоить? Сколько всего денег он должен взять с собой в магазин, 

отправляясь за продуктами? 

Задача 2. В таблице приводится прогноз средней дневной температуры на последнюю неделю 

мая в различных городах европейской части России. Используя прогнозирование по 

регрессионной модели (Выбрать из нескольких вариантов наиболее подходящий) рассчитать 

прогноз средней температуры в г. Сочи – 43,5 гр. с.ш. 

Задача 3. Некоторая фирма выпускает два набора удобрений для газонов: обычный и 

улучшенный. В обычный набор входит 3 фунта азотных, 4 фунта фосфорных и 1 фунт 

калийных удобрений, а в улучшенный - 2 фунта азотных, 6 фунта фосфорных и 3 фунт 

калийных удобрений. Известно, что для некоторого газона требуется по меньшей мере 10 

фунтов азотных, 20 фунтов фосфорных и 7 фунтов калийных удобрений. Обычный набор 

стоит 3 доллара, а улучшенный – 4 доллара. Сколько и каких наборов удобрений нужно 

купить, чтобы обеспечить эффективное питание почвы и минимизировать стоимость? 

 

 А В C 

1 15 ??? =А1*25 

2 =В1/A1 =C1/B1 =В2+A1/3 

 



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Контрольная работа по теме "Алгоритмы и элементы программирования" 

Демонстрационный вариант 
  
1. Какой из документов можно считать алгоритмом? 

1) правила техники безопасности 
2) инструкция по приготовлению пищи 

3) расписание движения поездов 
4) список книг в школьной библиотеке 

2. Массовость — это свойство алгоритма, заключающееся в том, что: 
1) алгоритм предназначен для множества исполнителей 
2) алгоритм может использоваться на множестве однотипных задач 
3) алгоритм состоит из множества конечных команд 
4) в результате работы алгоритма может получаться множество различных результатов 

3. Какую смысловую нагрузку несет блок? 
1) блок начала-конца алгоритма 
2) блок ввода-вывода 

3) блок обработки 
4) логический блок 

4. Если разбить задачу «Закрыть входную дверь ключом» на отдельные шаги, построив для 
неё алгоритм, то кто будет являться исполнителем этого алгоритма? 

1) ключ        2)  дверь       3)  человек 
5. Как называется исполнитель алгоритма, который строго следует указанным инструкциям, 
не размышляя над ними? 

1)  формальный исполнитель    2)   неформальный исполнитель 
3)   субъективный исполнитель 

6. Что такое среда исполнителя? 

1)   инструменты, с помощью которых исполнитель следует шагам алгоритма 
2)   объекты, над которыми исполнитель осуществляет какие-либо действия 
3)  действия, которые совершает исполнитель для достижения конечной цели 

7. Что означает дискретность алгоритма? 

1)  что задачи должны быть восприняты исполнителем однозначно 
2)  что алгоритм являет собой последовательность завершённых шагов-действий 
3)  наличие определенного результата при выполнении его шагов 

8.  К какому из приведённых примеров на сегодняшний день невозможно написать алгоритм? 

1)  распознавание штрих-кодов в супермаркете 
2)  определить, на каких фотографиях из представленных исполнителю, изображены кошки, 
а на каких — собаки 
3)  распознавание автомобильных номеров 

9.  Что представляет собой запись алгоритма псевдокодом? 

1) запись отчасти формализованным языком с включениями языка программирования и 
математическими обозначениями 
2) запись алгоритма на языке программирования 
3) графическое представление алгоритма с помощью блоков, которые соединены линиями 

10.  Что обозначает в блок-схеме алгоритма знак прямоугольника? 

1)  начало, завершение или прерывание какого-либо процесса 

город Широта, 

гр.с.ш. 

температура 

Воронеж 51,5 16 

Краснодар 45 24 
Липецк 52,6 12 

Новороссийск 44,8 25 
Ростов на Дону 47,3 19 

Рязань 54,5 11 
Северодвинск 64,8 5 

Череповец 59,4 7 

Ярославль 57,7 10 



 

 

2)  выполнение действий, изменяющих команды или набор команд, изменяющих 
программу 
3)  процесс, в результате которого происходят какие-либо изменения в значении или 
расположении данных 

11.  Что обозначает в блок-схеме алгоритма знак ромба? 

1)  выбор пути выполнения алгоритма в зависимости от некоторых изменяющихся условий 
2)  изменение данных в форму, которая подходит для обработки или отображения 
результатов соответствующей обработки 
3)  применение ранее написанных отдельных алгоритмов или программ 

12.  От чего зависит сложность алгоритма? 

1)  от выбора его исполнителя 
2)  от того, является изначальная задача в принципе разрешимой или нет 
3)  от количества шагов в вычислительном процессе алгоритма 

13.  Что определяет эффективность алгоритма? 

1)  количество элементарных операций, необходимых для решения задачи, а также 
количество памяти, нужной для осуществления алгоритма 
2)  наличие какого-либо результата в конце алгоритма 
3)  пригодность алгоритма для решения любой задачи из некоторого класса задач 

14. Предлагается некоторая операция над двумя произвольными трехзначными десятичными 
числами: 1) записывается результат сложения старших разрядов этих чисел; 
2) к нему дописывается результат сложения средних разрядов по такому правилу: если он 
меньше первой суммы, то полученное число приписывается к первому слева, иначе — справа; 
3) итоговое число получают приписыванием справа к числу, полученному после второго шага, 
суммы значений младших разрядов исходных чисел. 
Какое из перечисленных чисел могло быть построено по этому правилу? 

1) 141310 
2) 102113 

3) 101421 
4) 101413 

15. У исполнителя Калькулятор две команды, которым присвоены номера: 
1. прибавь 2 
2. умножь на 3 
Выполняя первую из них, Калькулятор прибавляет к числу на экране 2, а выполняя вторую, 
утраивает его. Запишите порядок команд в программе получения из 0 числа 28, содержащей 
не более 6 команд, указывая лишь номера команд. 
Например, программа 21211 — это программа: 

умножь на 3 
прибавь 2 
умножь на 3 
прибавь 2 
прибавь 2 

которая преобразует число 1 в 19. 
16. Какое определение можно использовать для разветвляющегося алгоритма? 

1) алгоритм, который может быть записан с помощью набора геометрических фигур 
2) алгоритм, в котором команды выполняются последовательно друг за другом 
3) алгоритм, в котором одни и те же действия исполняются многократно 
4) алгоритм, в котором есть хотя бы одно условие 

17. Какой тип алгоритма используется для вычисления площади треугольника по трем 
сторонам? 

1) линейный 
2) разветвляющийся 
3) циклический 
4) любой 



 

 

18. Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. 
В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. 
У исполнителя существуют две команды: 
Вперед n, где n – целое число, вызывающая передвижение черепашки на n шагов в 
направлении движения. 
Направо m, где m – целое число, вызывающая изменение направления движения на m 
градусов по часовой стрелке. 
Запись Повтори 5 [Команда1 Команда2] означает, что последовательность команд в скобках 
повторится 5 раз. Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: 
   Повтори 5 [Повтори 4 [Вперед 40 Направо 90] Направо 120] Какая фигура появится на 
экране? 

 
19. Петя и Вера играют. Петя пишет «слово» — произвольный набор букв русского алфавита. 
Вера заменяет в этом «слове» каждую букву на другую букву так, чтобы выполнялись 
следующие правила: 

1) гласная буква меняется на согласную, согласная — на гласную; 
2) в получившемся «слове» буквы следуют в алфавитном порядке. 

Пример. Петя написал: ЖЕНЯ. Вера может написать ЕНОТ или АБУЧ, но не может написать 
МАМА или ИВАН. Алфавит (для справки): 
АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯ. 
Петя написал: КОТ. Укажите (отметьте «галочкой»), из следующих «слов» может написать 
Вера. Почему она какое может написать другие из следующих «слов». Дайте краткое 
обоснование. 

1) ЭЛЬ      2) ЕНОТ        3) АНЯ        4) ЭЛЯ 
20. Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в ней и 
выполнив следующую программу, исполнитель РОБОТ уцелеет и остановится в закрашенной 
клетке (в клетка А1)? 
НАЧАЛО 
ПОКА <слева свободно ИЛИ сверху свободно> 
     ЕСЛИ <слева свободно> 
           ТО влево 
           ИНАЧЕ вверх 
     КОНЕЦ  ЕСЛИ 
КОНЕЦ ПОКА 
КОНЕЦ                                                 1) 22       2) 17      3) 19      4) 20 
 

 

 

 



 

 

Приложение 2 

Темы проектной деятельности 

1. HTML язык гипертекстовой разметки 

2. Использование Google FireBase для создания простого чата на Android 

3. Исследование видов и методов компьютерной графики и анимации 

4. Криптографические методы защиты информации 

5. Нейронные сети и их применение 

6. Работа с макрокомандами в MS Access 

7. Работа с электронной почтой и телеконференции 

8. Чат-боты в социальных сетях 

 

 



 

 

Приложение 3 

Выполнение программы 

Предмет_______________ 

Учитель_______________ 

Класс_________________ 

 

№ Тема раздела и уроков Дата  

План  Факт  

1 Принципы построения и аппаратные 

компоненты компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Сеть Интернет. 

Адресация в сети Интернет. Система 

доменных имён 

  

2 Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие 

браузера с веб-сервером. Динамические 

страницы. Разработка интернет-

приложений (сайтов). Сетевое хранение 

данных 

  

3 Виды деятельности в сети Интернет. 

Сервисы Интернета 

  

4 Сетевой этикет. Проблема подлинности 

полученной информации 

  

5 Государственные электронные сервисы и 

услуги. Открытые образовательные 

ресурсы 

  

6 Техногенные и экономические угрозы, 

связанные с использованием ИКТ. Защита 

информации и информационная 

безопасность 

  

7 Вредоносное программное обеспечение и 

способы борьбы с ним 

  

8 Организация личного архива информации. 

Информационные технологии и 

профессиональная деятельность 

  

9 Модели и моделирование. Представление 

результатов моделирования 

  

10 Графы. Решение алгоритмических задач, 

связанных с анализом графов 

  

11 Деревья. Дискретные игры двух игроков с 

полной информацией 

  

12 Использование графов и деревьев при 

описании объектов и процессов 

окружающего мира 

  

13 Контрольная работа по теме 

"Информационное моделирование" 

  

14 Анализ алгоритмов. Этапы решения задач 

на компьютере 

  

15 Язык программирования. Основные 

конструкции языка программирования. 

Типы данных 

  



 

 

16 Ветвления. Составные условия   

17 Циклы с условием. Циклы по переменной   

18 Разработка и программная реализация 

алгоритмов решения типовых задач 

  

19 Разработка и программная реализация 

алгоритмов решения задач методом 

перебора 

  

20 Обработка символьных данных   

21 Табличные величины (массивы)   

22 Сортировка одномерного массива   

23 Подпрограммы   

24 Контрольная работа по теме "Алгоритмы и 

элементы программирования" 

  

25 Анализ данных. Основные задачи анализа 

данных 

  

26 Последовательность решения задач 

анализа данных 

  

27 Анализ данных с помощью электронных 

таблиц 

  

28 Компьютерно-математические модели   

29 Работа с готовой компьютерной моделью   

30 Численное решение уравнений с помощью 

подбора параметра 

  

31 Табличные (реляционные) базы данных   

32  Работа с готовой базой данных   

33 Средства искусственного интеллекта   

34 Перспективы развития компьютерных 

интеллектуальных систем 

  

  



 

 

ПРОВЕРЯЕМЫЕ НА ЕГЭ ПО ИНФОРМАТИКЕ ТРЕБОВАНИЯ К 

РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

ПРОГРАММЫ СРЕДНЕГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

 Код 

проверяемого 

требования  

 Проверяемые требования к предметным результатам освоения 

основной образовательной программы среднего общего 

образования  

1. Знать (понимать) 

1.1 

Понимание основных принципов устройства и функционирования 

современных стационарных и мобильных компьютеров; тенденций 

развития компьютерных технологий; владение навыками работы с 

операционными системами и основными видами программного 

обеспечения для решения учебных задач по выбранной 

специализации 

1.2 
Наличие представлений о базовых принципах организации и 

функционирования компьютерных сетей 

1.3 
Понимание основных принципов дискретизации различных видов 

информации 

1.4 

Понимание базовых алгоритмов обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в позиционной системе счисления, 

делимость целых чисел; нахождение всех простых чисел в заданном 

диапазоне; обработка многоразрядных целых чисел; анализ 

символьных строк и других), алгоритмов поиска и сортировки 

1.5 
Знание функциональные возможности инструментальных средств 

среды разработки 

1.6 
Владение основными сведениями о базах данных, их структуре, 

средствах создания и работы с ними 

1.7 

Понимание возможностей и ограничений технологий 

искусственного интеллекта в различных областях; наличие 

представлений об использовании информационных технологий в 

различных профессиональных сферах 

1.8 

Владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять 

представление заданного натурального числа в различных системах 

счисления; выполнять преобразования логических выражений, 

используя законы алгебры логики; определять кратчайший путь во 

взвешенном графе и количество путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа 

2. Уметь 



 

 

2.1 

Умение использовать компьютерно-математические модели для 

анализа объектов и процессов: формулировать цель моделирования, 

выполнять анализ результатов, полученных в ходе моделирования; 

оценивать адекватность модели моделируемому объекту или 

процессу; представлять результаты моделирования в наглядном 

виде 

2.2 

Умение классифицировать основные задачи анализа данных 

(прогнозирование, классификация, кластеризация, анализ 

отклонений); понимать последовательность решения задач анализа 

данных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, 

выбор и (или) построение модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпретация результатов 

2.3 

Умение определять информационный объём текстовых, 

графических и звуковых данных при заданных параметрах 

дискретизации. Умение определять среднюю скорость передачи 

данных, оценивать изменение времени передачи при изменении 

информационного объёма данных и характеристик канала связи 

2.4 
Умение строить код, обеспечивающий наименьшую возможную 

среднюю длину сообщения при известной частоте символов 

2.5 

Умение использовать при решении задач свойства позиционной 

записи чисел, алгоритмы построения записи числа в позиционной 

системе счисления с заданным основанием и построения числа по 

строке, содержащей запись этого числа в позиционной системе 

счисления с заданным основанием; умение выполнять 

арифметические операции в позиционных системах счисления 

2.6 

Умение строить логическое выражение в дизъюнктивной и 

конъюнктивной нормальных формах по заданной таблице 

истинности; исследовать область истинности высказывания, 

содержащего переменные; решать несложные логические уравнения 

2.7 

Умение решать алгоритмические задачи, связанные с анализом 

графов (задачи построения оптимального пути между вершинами 

графа, определения количества различных путей между вершинами 

ориентированного ациклического графа) 

2.8 

Умение использовать деревья при анализе и построении кодов и для 

представления арифметических выражений, при решении задач 

поиска и сортировки; умение строить дерево игры по заданному 

алгоритму; разрабатывать и обосновывать выигрышную стратегию 

игры 



 

 

2.9 

Умение анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

трассировки; определять без использования компьютера результаты 

выполнения несложных программ, включающих циклы, ветвления и 

подпрограммы, при заданных исходных данных 

2.10 

Умение определять сложность изучаемых в курсе базовых 

алгоритмов (суммирование элементов массива, сортировка массива, 

переборные алгоритмы, двоичный поиск) и приводить примеры 

нескольких алгоритмов разной сложности для решения одной 

задачи 

2.11 

Владение универсальным языком программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, С++, С#), представлениями о базовых 

типах данных и структурах данных; умение использовать основные 

управляющие конструкции; умение осуществлять анализ 

предложенной программы: определять результаты работы 

программы при заданных исходных данных; определять, при каких 

исходных данных возможно получение указанных результатов; 

выявлять данные, которые могут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать предложения по улучшению 

программного кода 

2.12 

Умение реализовывать на выбранном для изучения языке 

программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, С++, С#) 

типовые алгоритмы обработки чисел, числовых 

последовательностей и массивов: представление числа в виде 

набора простых сомножителей; нахождение максимальной 

(минимальной) цифры натурального числа, записанного в системе 

счисления с основанием, не превышающим 10; вычисление 

обобщённых характеристик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произведения среднего 

арифметического, минимального и максимального элементов, 

количества элементов, удовлетворяющих заданному условию); 

сортировку элементов массива; умение использовать в программах 

данные различных типов с учётом ограничений на диапазон их 

возможных значений, применять при решении задач структуры 

данных (списки, словари, стеки, очереди, деревья); применять 

стандартные и собственные подпрограммы для обработки числовых 

данных и символьных строк; использовать при разработке программ 

библиотеки подпрограмм; умение использовать средства отладки 

программ в среде программирования 



 

 

2.13 

Умение использовать электронные таблицы для анализа, 

представления и обработки данных (включая выбор оптимального 

решения, подбор линии тренда, решение задач прогнозирования); 

умение использовать табличные (реляционные) базы данных и 

справочные системы 

2.14 

Умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных средств цифровых технологий; 

понимание возможностей цифровых сервисов государственных 

услуг, цифровых образовательных сервисов 



 

 

ПЕРЕЧЕНЬ ЭЛЕМЕНТОВ СОДЕРЖАНИЯ, ПРОВЕРЯЕМЫХ НА ЕГЭ 

ПО ИНФОРМАТИКЕ 

 

 Код   Проверяемый элемент содержания  

1 Цифровая грамотность 

1.1 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Распределённые 

вычислительные системы и обработка больших данных 

1.2 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Протоколы 

стека TCP/IP. Система доменных имён. Разделение IP-сети на подсети с 

помощью масок подсетей 

1.3 

Файловая система. Поиск в файловой системе. Принципы размещения и 

именования файлов в долговременной памяти. Шаблоны для описания 

групп файлов 

1.4 
Скорость передачи данных. Зависимость времени передачи от 

информационного объёма данных и характеристик канала связи 

1.5 

Шифрование данных. Симметричные и несимметричные шифры. Шифры 

простой замены. Шифр Цезаря. Шифр Виженера. Алгоритм шифрования 

RSA 

1.6 

Коды, позволяющие обнаруживать и исправлять ошибки, возникающие при 

передаче данных. Расстояние Хэмминга. Кодирование с повторением битов. 

Коды Хэмминга 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 

Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. 

Декодирование сообщений, записанных с помощью неравномерных кодов. 

Условие Фано. Построение однозначно декодируемых кодов с помощью 

дерева 

2.2 

Теоретические подходы к оценке количества информации. Единицы 

измерения количества информации. Алфавитный подход к оценке 

количества информации. Закон аддитивности информации. Формула 

Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона 

2.3 

Системы счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел в 

позиционной системе счисления. Свойства позиционной записи числа: 

количество цифр в записи, признак делимости числа на основание системы 

счисления. Алгоритм перевода целого числа из P-ичной системы счисления 

в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-ичной дроби в десятичную. 

Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления в P-



 

 

ичную. Перевод конечной десятичной дроби в P-ичную. Двоичная, 

восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления, связь между ними. 

Арифметические операции в позиционных системах счисления 

2.4 
Троичная уравновешенная система счисления. Двоично-десятичная система 

счисления 

2.5 

Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт 

UNICODE. Кодировка UTF-8. Определение информационного объёма 

текстовых сообщений 

2.6 

Кодирование изображений. Оценка информационного объёма графических 

данных при заданных разрешении и глубине кодирования цвета. Цветовые 

модели. Кодирование звука. Оценка информационного объёма звуковых 

данных при заданных частоте дискретизации и разрядности кодирования 

2.7 

Алгебра логики. Понятие высказывания. Высказывательные формы 

(предикаты). Кванторы существования и всеобщности. 

Логические операции. Таблицы истинности. Логические выражения. 

Логические тождества. Логические операции и операции над множествами. 

Законы алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических 

выражений. Логические уравнения и системы уравнений. 

Логические функции. Зависимость количества возможных логических 

функций от количества аргументов.  

Канонические формы логических выражений 

2.8 
Совершенные дизъюнктивные конъюнктивные нормальные формы, 

алгоритмы их построения по таблице истинности 

2.9 

Логические элементы в составе компьютера. Триггер. Сумматор. 

Многоразрядный сумматор. Построение схем на логических элементах по 

заданному логическому выражению. Запись логического выражения по 

логической схеме 

2.10 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач.  

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

2.11 

Представление целых чисел в памяти компьютера. Ограниченность 

диапазона чисел при ограничении количества разрядов. Переполнение 

разрядной сетки. Беззнаковые и знаковые данные. Знаковый бит. Двоичный 

дополнительный код отрицательных чисел. 

Побитовые логические операции. Логический, арифметический и 

циклический сдвиги. Шифрование с помощью побитовой операции 

«исключающее ИЛИ» 



 

 

2.12 

Представление вещественных чисел в памяти компьютера. Значащая часть 

и порядок числа. Диапазон значений вещественных чисел. Проблемы 

хранения вещественных чисел, связанные с ограничением количества 

разрядов. Выполнение операций с вещественными числами, накопление 

ошибок при вычислениях 

2.13 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Описание графов с помощью 

матриц смежности, весовых матриц, списков смежности. Решение 

алгоритмических задач, связанных с анализом графов (построение 

оптимального пути между вершинами графа, определение количества 

различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа) 

2.14 

Деревья. Бинарное дерево. Деревья поиска. Способы обхода дерева. 

Представление арифметических выражений в виде дерева. Использование 

графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего мира 

2.15 

Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Построение дерева 

перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные и проигрышные позиции. Выигрышные стратегии 

2.16 

Средства искусственного интеллекта. Идентификация и поиск изображений, 

распознавание лиц. Использование методов искусственного интеллекта в 

обучающих системах. Использование методов искусственного интеллекта в 

робототехнике. Интернет вещей. Нейронные сети 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 
Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга как универсальная 

модель вычислений 

3.2 

Оценка сложности вычислений. Время работы и объём используемой 

памяти, их зависимость от размера исходных данных. Оценка 

асимптотической сложности алгоритмов. Алгоритмы полиномиальной 

сложности. Переборные алгоритмы. Примеры различных алгоритмов 

решения одной задачи, которые имеют различную сложность 

3.3 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов 

управления исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение 

исходных данных, при которых алгоритм может дать требуемый результат 

3.4 

Алгоритмы обработки натуральных чисел, записанных в позиционных 

системах счисления: разбиение записи числа на отдельные цифры, 

нахождение суммы и произведения цифр, нахождение максимальной 

(минимальной) цифры. 

Представление числа в виде набора простых сомножителей. Алгоритм 

быстрого возведения в степень. Поиск простых чисел в заданном диапазоне 

с помощью алгоритма «решето Эратосфена» 



 

 

3.5 Многоразрядные целые числа, задачи длинной арифметики 

3.6 

Язык программирования (Паскаль, Python, Java, C++, C#). Типы данных: 

целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. 

Сложные условия. Циклы с условием. Циклы по переменной.  

Обработка данных, хранящихся в файлах. Текстовые и двоичные файлы. 

Файловые переменные (файловые указатели). Чтение из файла. Запись в 

файл. 

Разбиение задачи на подзадачи. Подпрограммы (процедуры и функции).  

Использование стандартной библиотеки языка программирования 

3.7 
Рекурсия. Рекурсивные процедуры и функции. Использование стека для 

организации рекурсивных вызовов 

3.8 

Численные методы. Точное и приближённое решения задачи. Численное 

решение уравнений с помощью подбора параметра. Численные методы 

решения уравнений: метод перебора, метод половинного деления. 

Приближённое вычисление длин кривых. Вычисление площадей фигур с 

помощью численных методов (метод прямоугольников, метод трапеций). 

Поиск максимума (минимума) функции одной переменной методом 

половинного деления 

3.9 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка 

программирования для обработки символьных строк. Алгоритмы обработки 

символьных строк: подсчёт количества появлений символа в строке, 

разбиение строки на слова по пробельным символам, поиск подстроки 

внутри данной строки, замена найденной подстроки на другую строку. 

Генерация всех слов в некотором алфавите, удовлетворяющих заданным 

ограничениям. Преобразование числа в символьную строку и обратно 

3.10 

Массивы и последовательности чисел. Вычисление обобщённых 

характеристик элементов массива или числовой последовательности 

(суммы, произведения, среднего арифметического, минимального и 

максимального элементов, количества элементов, удовлетворяющих 

заданному условию). Линейный поиск заданного значения в массиве. 

Алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром 

массива. Сортировка одномерного массива. Простые методы сортировки 

(метод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). Сортировка 

слиянием. Быстрая сортировка массива (алгоритм QuickSort). Двоичный 

поиск в отсортированном массиве 

3.11 

Двумерные массивы (матрицы). Алгоритмы обработки двумерных 

массивов: заполнение двумерного числового массива по заданным 

правилам, поиск элемента в двумерном массиве, вычисление максимума 



 

 

(минимума) и суммы элементов двумерного массива, перестановка строк и 

столбцов двумерного массива 

3.12 
Словари (ассоциативные массивы, отображения). Хэш-таблицы. 

Построение алфавитно-частотного словаря для заданного текста 

3.13 

Стеки. Анализ правильности скобочного выражения. Вычисление 

арифметического выражения, записанного в постфиксной форме. 

Очереди. Использование очереди для временного хранения данных 

3.14 

Алгоритмы на графах. Построение минимального остовного дерева 

взвешенного связного неориентированного графа. Количество различных 

путей между вершинами ориентированного ациклического графа. Алгоритм 

Дейкстры 

3.15 

Деревья. Реализация дерева с помощью ссылочных структур. Двоичные 

(бинарные) деревья. Построение дерева для заданного арифметического 

выражения. Рекурсивные алгоритмы обхода дерева. Использование стека и 

очереди для обхода дерева 

3.16 

Динамическое программирование как метод решения задач с сохранением 

промежуточных результатов. Задачи, решаемые с помощью динамического 

программирования: вычисление рекурсивных функций, подсчёт количества 

вариантов, задачи оптимизации 

3.17 

Понятие об объектно-ориентированном программировании. Объекты и 

классы. Свойства и методы объектов. Объектно-ориентированный анализ. 

Разработка программ на основе объектно-ориентированного подхода. 

Инкапсуляция, наследование, полиморфизм 

4 Информационные технологии 

4.1 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность 

решения задач анализа данных: сбор первичных данных, очистка и оценка 

качества данных, выбор и (или) построение модели, преобразование 

данных, визуализация данных, интерпретация результатов. Программные 

средства и Интернет-сервисы для обработки и представления данных. 

Большие данные. Машинное обучение 

4.2 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, 

среднего арифметического, наибольшего (наименьшего) значения 

диапазона. Вычисление коэффициента корреляции двух рядов данных. 

Построение столбчатых, линейчатых и круговых диаграмм. Построение 

графиков функций. Подбор линии тренда, решение задач прогнозирования. 

Решение задач оптимизации с помощью электронных таблиц 



 

 

4.3 

Дискретизация при математическом моделировании непрерывных 

процессов. Моделирование движения. Моделирование биологических 

систем. Математические модели в экономике. Вычислительные 

эксперименты с моделями. Обработка результатов эксперимента. Метод 

наименьших квадратов. Оценка числовых параметров моделируемых 

объектов и процессов. Восстановление зависимостей по результатам 

эксперимента 

4.4 
Вероятностные модели. Методы Монте-Карло. Имитационное 

моделирование. Системы массового обслуживания 

4.5 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений 

об однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой 

базой данных. Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация 

данных. Запросы на выборку данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые 

поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Внешний 

ключ. Целостность базы данных. Запросы к многотабличным базам данных 

4.6 

Текстовый процессор. Средства поиска и автозамены в текстовом 

процессоре. Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. 

Правила цитирования источников и оформления библиографических 

ссылок 

  



 

 

Приложение 4 

Лист корректировки рабочей программы 

2026 – 2027 учебный год 

Предмет _________________ 

Класс____________________  

Учитель _________________ 

№ 

урока 

Дата 

проведения 

Тема Количество часов Причина 

корректир

овки 

Способ 

корректиров

ки 
по плану по факту 

       

       

       

       

       

Всего по программе 
  

Программа выполнена. 

 

«___» __________2027 

 

Учитель                                 _____________________(___________________________) 

 

Согласовано  

Заместитель директора по УВР ____________________________________Анисимова Н.О. 

«___»_____________2027 
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